
HOOFDSTUK 2: Mensen, instituties en markten 
 

Speltheorie 

 

We beschouwen simultane spelen: 

 Beide spelers kiezen hun strategie tegelijkertijd 

 Speler 1 weet niet welke strategie speler 2 gekozen heeft op het ogenblik dat hij zelf moet kiezen en 

hetzelfde geldt voor speler 2. 

 

 

Dominante strategie = een strategie die een speler het beste resultaat oplevert, ongeacht wat de andere speler 

doet. 

 

 

1. Als er een dominante strategie bestaat voor elke speler, dan is de combinatie van de dominante 

strategieën de verwachte oplossing van het spel. 

 

2. Als er een dominante strategie is voor één speler maar niet voor de andere speler , dan kiest de eerste 

speler de dominante strategie en de andere speler kiest de – voor hem/haar – beste resultaat, gegeven de 

dominante strategie van eerste speler. Dit is de verwachte oplossing. 

 

3. Indien beide spelers geen dominante strategie hebben, is er enkel een oplossing indien er toch nog een 

Nash–evenwicht(en) is/zijn. 

 

 

Nash-evenwicht = Als elke speler een strategie heeft gekozen en geen enkele speler kan profiteren door zijn 

strategie te veranderen, terwijl de andere speler dat ook niet doet, dan vormt de huidige verzameling van 

strategiekeuzes een Nash-evenwicht. 

 

Een verwachte oplossing die bestaat uit dominante strategieën, is altijd een Nash-evenwicht, maar het 

omgekeerde is niet noodzakelijk waar. Als er geen Nash-evenwicht is, is er geen verwachte oplossing. 

 

 

Enkele voorbeelden: 

 


