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Oefening 1: voorraadbeheer: 10 punten
a)
b) de EOQ was 10 (3x)
OP was 4,425 (1x) - 5 (2x)
d) om CSL te behouden moet OP gelijk blijven, Q moet dan veranderen naar 6 (1x)

Oefening 2: 4 punten
oefening over MRP
a) ATP was 10 - 0 - 0 (4x)
b) least total cost heuristiek
Q was 75 voor periode 3,4,5 en 55 voor periode 6,7,8 (2x)

Oefening 3: 6 punten
a) knelpuntmachine was Y (4x)
b) productmix: 10 keer product 3, 10 keer product 2 en 20 keer product 1 (5x)
c) stel omsteltijd voor machine z is 50 en voor x 15, in hoeveel loten kunnen we produceren
2 loten (1x) - 3 loten (3x)-(eigenlijk kwam ik 3,333 uit dus heb ik afgerond)
d) stel omsteltijden worden allemaal nul, gegeven de productmix in b, geef een mixed model
1123 → Dit werd 10 keer herhaald (5x)

Oefening 4: 6 punten
oefening over schatting van de doorlooptijd
a) in de voormiddag komen mensen stemmen, 30 mensen per uur en ze doen er 1,5 min over om effectief te stemmen in het stemhokje, bereken de wachttijd (voor mensen in het stemhokje gaan) 
E(W) = 4,5 min (5x)
b) in de namiddag moet er 1/10 opnieuw stemmen, wat is het effect op de wachttijd 
stijgt met 3,... min  (3x) -  de nieuwe Te was 99seconden
c) bereken voor de voormiddag en namiddag hoeveel personen er in de wachtrij staan
voormiddag: 2 (1x) - 3(1x)
namiddag: 4 (1x) - 5(1x)
d) Bereken de kans dat iemand langer dan 10 minuten moet wachten: 18,89% (4x)

Oefening 5: inzichten: 4 punten
a) aan welke voorwaarde moet het OP voldoen bij recupereerbare verkoop
geef de afleiding
b) wat is starvation en blocking, leg uit. Hoe kan dit voorkomen worden
	zie vb dice game in handboek
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