
Examen Systeemsoftware Januari 2021
1. PagingTest

a. Een java code waarin matrix aangemaakt werd met een bepaalde grootte (in
de test 100x100 en 10000x10000). Hierbij werd in stap 1 elk element
gelijkgesteld aan 1 en in stap 2 aan 2. Bij de output werd vermeld hoelang
elke stap duurde

b. Deze test werd op een windows computer uitgevoerd, stel nu dat deze in een
UNIX omgeving werd uitgevoerd, zoals in volgende figuur. Duid dan aan waar
de programmacode zit en waar de int[][] zit; (nuance: hetwas UITVOERBARE
programmacode, dit is dus al compiled en zal in data segment zitten, int[][] is
een lokale variabele van het programma en zal in stack segment zitten als
een stackframe)

i.
c. Foto van adress van een proces, welk is cached (deel van OS is cached en

recent gebruikte data)? welk is adress mapped(volgens mij is alle user data
adress mapped, alles zit toch in uw virtuele adress space)?

d. Vraav over waarom -Xm1024 nog iet (heap)
e. Zo moest je kunnen verklaren waarom stap 1 eerst minder lang duurde en bij

de grotere matrix langer duurde dan stap 2
f. Hoe zie je dat hier enkel paging en geen segmentering plaatsvond?

(tijdsgewin door de cache bij paging?)
g. Leg grondig en zorgvuldig uit waarom het bij een grotere matrix zo veel

langer duurt volgens volgende hiërarchie: (gebruik hier zeker die cache
info/tlb)

i.
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h. Prentje van de CPU waarbij er 2 seconden activiteit te zien is, voornamelijk in
user mode. Waarom user mode?

i. De 4 logische processoren worden aangesproken om het programma uit te
voeren. Leg uit waarom.

2. Bounded buffer - producer&consumer - RMI
a. Waarom wordt er eerst een BufferImplementation in de code gemaakt? (hierin

stond iets over remote)(object in registry steken? registry aanmaken?)
b. is bounded buffer een process?

i. Nee, het is de resource.
ii. bounded buffer is een adt
iii.

c. Hoe ziet de communicatie eruit op niveau producers en consumers
(synchroon)

i. gegeven deze figuur:

d. Hoe ziet de comm. eruit op niveau van stubs? (asynchroon door sockets die
het werkelijke transport gaan regelen.)

e. Is server multithreaded? (ja)
f. waarvoor dienen stubs (marshalling/demarshalling + timers

i. abstractie maken van het feit dat het een ‘remote’ procedure call is

Dining philosophers
g. moet s.acquire voor guard.release ? (nee anders deadlock)
h. Wat is maximale N? N max kan je vergroten zolang de heap space niet volzit.

-> akkoord
i. Wat is minimale N ? wat met N=1?  N = 1 gaat niet, check semaphore van

vork, n=2 bleek minimum te zijn -> akkoord
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j. Is er hier geen sprake van interrupts? jawel, device interrupt wanneer de
gebruiker aanduidt dat hij het programma wil stoppen.

k. Interrupt handler wacht nooit op semafoor? waarom?: Interrupt handler gaat
de eigenlijke ISR afhandelen en mag dus zeker niet geblocked worden,
interrupts moeten snel en onafgebroken afgehandeld worden (real time zou
men bijna kunnen zeggen)

l. Wordt hier deadlock vermeden? Zoja hoe? (prevention, detection,...?)
i. prevention (want geen hold while waiting?), door beide vorken ineens

op te nemen? en anders geen? Akkoord
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